Ministerio de Cultura

INNOVACION E INCLUSION DIGITAL

Participacion ciudadana en la preservacion, proteccion y
conciencia del patrimonio histdrico

EL Pero PRIMERO |
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Articulacion con la Politica General de Gobierno al 2021
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EN EL MARCO DE LA NUEVA

v

AGENDA URBANA, SE BUSCA: Y
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EDUCACION
DE CALIDAD

|

La educacion es la base
para mejorar nuestra
viday el desarrollo
sostenible.

SOSTENIBLE

DE DESARROLLO

v Atender a los Centros Histéricos del pais, con un enfoque

incluyente, seguro, resiliente y sostenible.

Fomentar la creatividad para la difusidon y gestiéon del patrimonio

cultural.

Promover la identidad y sentido de pertenencia de los

ciudadanos con su cultura.

Desarrollo de nuevas soluciones tecnoldgicas para el fomento de

la cultura.
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Atender necesidades de las

poblaciones desfavorecidas,

con enfoque: econdémico,
social y ambiental

Lograr que las ciudades sean
inclusivas y sostenibles para
la conservacioén de la cultura
y ciencia.

1 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

Promover alianzas entre el
gobierno, sociedad civil y
sector privado construidas
sobre principios y valores.
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JUSTIFICACION DEL PROGRAMA

Innovacion Inclusion Espacios de Soluciones Datos

publica s:cial ?l co-creacion tecnoldgicas Abiertos
igita
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REALIDAD POLITICA NACIONAL DEL PERU

ﬁAcuerdo Nacional (Politica de Estado 35):\

Impulsar una sociedad de la informacién a una
sociedad del conocimiento.

v’ Politica Nacional de Cultura: Hacer de la
Cultura un eje central para el desarrollo.

v’ Politica de Gobierno Abierto y Estrategia de
Datos Abiertos Gubernamentales.
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¢QUE ES EL PROGRAMA INNOVACION E INCLUSION DIGITAL
PARA EL PATRIMONIO CULTURAL?

ﬁste programa busca promover la innovacién publi(;
y empoderamiento de los ciudadanos a través de las
tecnologias de la informacidn y comunicacion (TIC),
para el Patrimonio Cultural, contribuyendo con Ia
participacion ciudadana en la educacion, proteccion,
difusion, sensibilizacion y fortalecimiento de la
identidad cultural del pais. Con un componente de

QDH Investigacion, Desarrollo e Innovacién. /
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v’ Desarrollo de nuevas soluciones tecnoldgicas para el fomento y
colaboracidn para la cultura.

ACTIVIDADES DEL v Implementacion de un espacio abierto de co-creacion: LAB Cultura.

PROGRAMA v' Maratones tecnoldgicas (Hackathones) locales y descentralizadas.

v’ Conferencias y Talleres de Innovacidn y Gobierno Abierto.

v" Ferias de Innovacién e Inclusién Digital .

.

CULTURA -I

LAB Cultura Hackathones | Conferenciasy Ferias y Meetups
Locales y Descentralizados i .r:JJJ eres ncciss & listce

Dirigido Adultos y Nifios Innovacién y Goblamo Ablsrta Digital
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Con el apoyo de:

BOEA

Més derechos
para mds gente

Hackathon del Patrimonio Cultural
“Revalorando los Centros Historicos ”

HACKATHON

para el patrimonio cultural

REVALORANDO LOS CENTROS HISTORICOS

15y 16 de junio

Competencia de innovacion y maratdn
tecnoldgica.
Duraciéon: mas de 24 horas

Se reunen desarrolladores y creativos para
disenar aplicaciones e identificar soluciones y
herramientas tecnoldgicas que amplien el
conocimiento, la sensibilizacidon y la difusién
del Patrimonio Historico Inmueble.

Participantes:

Universidades, Institutos,
Sociedad Civil, emrpesas
privadas y ciudadanos en general
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= .- DESAFIOS DEL HACKATHON

Aplicacion web/movil
para el registro de
informacion del Patrimonio
Historico Inmueble

Aplicacion web/movil
para delegados
Ad-hod para la Cultura

Aplicaciones de
difusion y gestion cultural
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DESAFIO 1

APLICACION PARA EL REGISTRO DE INFORMACION DEL PATRIMONIO HISTORICO INMUEBLE

Idea y Prototipo Diseno y Desarrollo

Problematica
Crear una plataforma web y aplicativo Desarrollo de plataforma maévil que
movil para sistematizar el registro del sistematizara el registro del
Patrimonio Historico Inmueble, para patrimonio histdrico inmueble.:
conocimiento y participacion del prehispanico, virreinal, republicano y
ciudadano. representativo del siglo XX.

Inexistencia de datos abiertos para
integrar informacion y registro del
Patrimonio Historico Inmueble, en el
Peru.

DIFUSION de
PATRIMONIO
HISTORICO

INICIAR
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APLICACION PARA DELEGADOS AD HOC PARA LA CULTURA

Delegado AH HOC: Son arquitectos encargados de verifican e inspeccionar los proyectos de los monumentos.

Problematica

Diseno y Desarrollo
Los Delegados Ah HOC se desplazan a

las diferentes Municipalidades del pais Aplicativo web/movil en
para la revision de expedientes técnicos coordinacion y feedback con los
de intervencion en el Patrimonio usuarios: Delegados AH HOC del
Cultural. Trabajan de wuna manera Ministerio de Cultura
tradicional y manual usando papel.

DELEGADOS
AD HOC
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DESAFIO 3
APLICACION DE DIFUSION Y GESTION CULTURAL

Problematica

Los Centros Histdricos no cuentan
con tecnologias para la inclusion
digital. Limitado avance en el
desarrollo en Smart Cities y
Revitalizacion de los Centros
Historicos con el uso de las TIC

Diseiio y Desarrollo

Creacidon de una aplicaciéon y juego
interactivo que identifica los lugares
donde se encuentran los centros
historicos. Propuesta para
implementar Totems en el Centro
Historico de Lima
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Experiencias aprendidas

Es posible facilitar el acceso
de los ciudadanos a la
cultura a través de la

tecnologia.

Involucrar a personas con
discapacidad y nifos nos ha Valores locales que son
brindado un radio de considerados Patrimonio en
conocimiento mayor de el contexto personal de la
accesibilidad participacion identidad cultural
ciudadana y sensibilizacion.
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Para gestionar y desarrollar el proceso de
implementacion de los aplicativos ganadores del
Hackhathon , se creo:

LAB
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Proximas ciudades a trabajar en innovacidn cultural

/ COMPONENTES CULTURALES: \

v' Tienen un importante patrimonio
material: mueble e inmueble dentro
de su centro histdrico.

v Estan declarados como Patrimonio
Cultural de la Nacidn.

v’ Algunos reconocidos como Patrimonio
de la Humanidad por UNESCO

v' Reconocimiento de su historia,
tradicién y sus manifestaciones
folkldricas y artisticas.

v’ El legado cultural: costumbres,
creatividad, gastronomia, musica,
danzas, festividades religiosas, arte

% y

requipa
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Gracias



